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Пояснительная записка

Рабочая  программа  внеурочной  деятельности  курса «Куборо – думай креативно» составлена на основании  следующих нормативно - правовых  документов:  
· Для составления учебного плана были использованы следующие нормативные документы:

· - Федеральный закон Российской Федерации от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;

·  - приказ Минобрнауки России от 06.10.09 №373 «Об утверждении и введении в действие федерального образовательного стандарта начального общего образования» (в в ред. Приказов Минобрнауки России от 26.11.2010 № 1241, от 22.09.2011 № 2357, от 18.12.2012 № 1060, от 29.12.2014 № 1643, от 31.12.2015 № 1576);
· - приказ Минобрнауки России от 06.10.09 №373 «Об утверждении и введении в действие федерального образовательного стандарта начального общего образования»;
· - приказ Минобрнауки России от 26.11.10 №1241, от 31.12.2015 № 1576 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 октября 2009 г. № 373»;

· - приказ №233 от 08.05 2019 о внесении изменений в федеральный перечень учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, утверждённый приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 28.12.2018г.№345

· - санитарно–эпидемиологические правила и нормативы «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения  в общеобразовательных учреждениях. СанПин 2.4.2.2821-10», утвержденные Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 29.12.2010г., зарегистрированные в Минюсте РФ 03.03.2011 № 19993 с изменениями на 24 ноября 2015 года.

· Письмо Минобрнауки России от 12.05.2011г. № 03-296 «Об организации внеурочной деятельности при введении федерального государственного образовательного стандарта общего образования»;

· Письмо от 14 декабря 2015 г. № 09–3564 «О внеурочной деятельности и реализации дополнительных общеобразовательных программ»
· Авторская методика развития пространственного и логического мышления Матиаса Эттера «Cuboro – думай креативно»
· Обучающиеся, их родители (законные представители) ознакомлены с условиями обучения в рамках федерального государственного образовательного стандарта (протокол № 4 от 22.05.2019).
Образовательная система Cuboro знакомит учащихся с основами конструирования и моделирования, закрепляет фундаментальные навыки математики и геометрии; развивает аналитическое и стратегическое мышление; внимательность, трудолюбие, ловкость, выносливость, развивает творческое, логическое инженерное мышление; тренирует пространственное воображение; учит согласованно работать в команде, коллективе.

 «Cuboro» представляет собой набор одинаковых по размеру (5 на 5 на 5 см) кубических элементов, из которых можно по желанию построить какую угодно дорожку-лабиринт для шарика. Кубические элементы с 12 различными функциями (в базовых наборах) можно использовать в любых комбинациях. В кубиках прорезаны отверстия – прямые либо изогнутые желобки и туннели. Путем составления друг с другом, а также одного на другой можно получить конструкции дорожек-лабиринтов различных форм. Построение таких систем способствует развитию навыков комбинации и экспериментирования. Работая с этим конструктором индивидуально, парами, или в командах, учащиеся 7 – 11 лет могут учиться, создавая и программируя модели, проводя исследования, составляя отчёты и обсуждая идеи, возникающие во время работы с этими моделями.

Методическая основа «Cuboro – думай креативно» позволяет учащимся работать в качестве юных исследователей, инженеров, математиков и даже архитекторов, предоставляя им инструкции, инструментарий и задания для межпредметных проектов.

Цели и задачи курса:
· Развитие творческого мышления при создании действующих моделей.

· Развитие словарного запаса и навыков общения при сборке общих моделей или решении умственных задач.

· Установление причинно-следственных связей.

· Анализ результатов и поиск новых решений.

· Коллективная выработка идей, упорство при реализации некоторых из них.

· Экспериментальное исследование, оценка (измерение) влияния отдельных факторов.

· Проведение систематических наблюдений и измерений.

· Использование бланков отчета для отображения и анализа данных.

· Построение трехмерных моделей по двухмерным чертежам.

· Освоение технического рисования проектируемой модели

· Логическое мышление и пространственное воображения работы построенной системы.

· Проведение соревнований по конструирования с учетом критериев оригинальности, геометрии конструкции, эстетики, функциональности.

Результаты изучения курса
Работа с конструктором cuboro способствует формированию универсальных учебных действий (УУД), что является основным направлением ФГОС начального образования. Вся работа с новым для детей конструктором может быть организована как одно большое исследование, когда дети, открыв коробку с кубиками, начинают исследовать её содержимое: сопоставление графических изображений кубиков cuboro с множеством желобов и тоннелей с реальными кубиками из набора, организация тактильных игр направленных на поиск/определения кубиками подключая только тактильное восприятие, написание букв, цифр, слов с помощью желобов на поверхности кубиков cuboro, составление простых дорожек от старта до финиша, постоянно усложняя задания задавая себе или друг другу все новые и новые условия и наконец построение простых и далее сложных конструкций.

Комплект карточек с заданиями книги «Cuboro – думай креативно» предоставляет возможность развивать регулятивные УУД. Детям выдают карточки с заданиями на которых изображены лабиринты, которые им предстоит собрать, получают проблемную задачу:

Подобные задания формулируют и учат удерживать цель, планируют действия в соответствии с поставленной задачей.

В процессе сборки модели дети используют приём проговаривания для регуляции своего действия: «беру…, ставлю…,». Осуществляют контроль и самоконтроль, ведь каждый раз они вынуждены сличать свои действия с технологическими картами, также с помощью шариков они постоянно проверяют/испытывают модель, правильным путем они идут, добились ли желаемого результата. Ищут ошибки, исправляют, добиваясь поставленной цели. 
 Личностными результатами изучения курса являются: готовность и способность обучающихся к саморазвитию, сформированность мотивации к обучению и познанию, ценностно-смысловые установки обучающихся, отражающие их индивидуально-личностные позиции, социальные компетенции, личностные качества.
Большие возможности система cuboro открывает для развития коммуникативных УУД. Дети, работая в парах или группах, учатся договариваться и сотрудничать, представлять свои проекты перед слушателями, выдвигать и доказывать свои идеи, передавать свои знания новичкам или людям не имеющих опыта игры в cuboro.

Очень важно, чтобы дети научились рефлексии своей деятельности, пробовали описывать работу построенной ими системы cuboro, используя специальную терминологию. Для этого ребята получают карточки c заданиями, опираясь на которые они выстраивают свою речь.

Компания и образовательные учреждения самостоятельно проводят чемпионаты Cuboro. Дети могут продемонстрировать навыки работы в команде, показать уровень развития пространственного воображения и логического мышления, конструирования. Благодаря таким чемпионатам можно определять одаренных детей в области инженерного мышления.

Интегрирование различных школьных предметов во внеурочном курсе Cuboro открывают возможности для реализации новых образовательных концепций, овладения новыми навыками и расширения круга интересов.

Место учебного занятия в учебном плане
Обучение рассчитано на один год и включает в себя решения задач из десяти тематических областей трёх уровней  сложности.
Занятия проходят 1 раз в неделю в группах по 16-20 человек. Группы сформированы по параллелям. Всего в год по 34 занятия в 3-4-х  классах.
Материально-техническая база

1. Конструктор CUBORO (пр-во Швейцария) BASIS, STANDARD, METRO, MULTI, PLUS, DUO, PROFI, CUGOLINO START
2. Игра TRIKKI WAYS
3. Матиас Эттер «Cuboro – думай креативно» (Методические рекомендации для учителя)

4. Матиас Эттер «Cuboro – думай креативно» (Карточки с заданиями)

Содержание программы
Простые фигуры (6 ч)
Построение фигур по рисунку (6 ч)
Создание фигур по основным параметрам (10 ч)
Создание фигур по геометрическим параметрам (11 ч)
Соревнования
	
	Дата 
	Раздел
	Тема занятия
	Дидактический материал

	1
	02.09
06.09
	Знакомство. Вводное занятие
	Что такое конструктор Куборо? История создания. Знакомство с автором. Знакомство с кубиками. Техника безопасности при работе с кубиками, шариками. Знакомство с основными понятиями: строительный кубик, стартовый кубик, желоба, тоннели. Соотнесение кубиков с изображениями на схеме, с номерами. Видео о возможностях конструктора. Свободное конструирование. 
	

	2
	09.09.13.09
	Простые фигуры
	Повторение основных понятий. Повторение техники безопасности. Определение кубиков по описанию, по номеру. Упорядочение элементов. Логические цепочки. Плоские фигуры. 
	1 А, 1 Б

	3
	16.09

20.09
	Простые фигуры
	Определение кубика по описанию. Классификация кубиков по одному признаку, по двум признакам. Логические цепочки, закономерности. Плоские фигуры. 
	2 А, 2 Б

	4
	23.09
27.09
	Простые фигуры
	Составление описания кубика. Логические цепочки. Построение дорожки на первом уровне под диктовку (направо,  налево, прямо). Вертикальные фигуры
	5 А, 5 Б

	5
	30.09
04.10
	Простые фигуры
	Составление описания кубика. Построение дорожки по заданным параметрам (с помощью стрелок). Игра «Змейка». Вертикальные фигуры
	6 А, 6 Б

	6
	07.10
11.10
	Простые фигуры
	Построение дорожки для Колобка. Игра «Змейка». Вертикальные фигуры
	7 А, 7 Б

	7
	14.10

18.10
	Простые фигуры
	Знакомство с техническим рисунком. Схематические изображения кубиков. Рисуем в блокноте. Плоские фигуры
	3 А, 3 Б

	8
	21.10

25.10
	Простые фигуры
	Работа по заданию в карточке. Выкладываем буквы с помощью кубиков. Составляем чертёж. 
	8 А, 8 Б

	9
	28.10
01.11
	Простые фигуры
	Работа по заданию в карточке. Выкладываем цифры с помощью кубиков. Составляем чертёж.
	9 А, 9 Б

	10
	11.11

15.11
	Простые фигуры
	Коллективная работа с несколькими наборами. Пишем слова с помощью конструктора. Упорядочивание кубиков.
	10 А, 10 Б

	11
	18.11

22.11
	Простые фигуры
	Зачет № 1
	4 А, 4 Б

	12
	25.11

29.11
	Построение фигур по рисунку
	Построение уровень за уровнем. 

Плавное и неплавное движение шарика по дорожке. 
	11 А, 11 Б
13 А, 13 Б

	13
	02.12

06.12
	Построение фигур по рисунку
	Изображение уровень за уровнем. 
	12 А, 12 Б

	14
	09.12

15.12
	Построение фигур по рисунку
	Изображение фигуры на координатной сетке. 
	14 А, 14 Б

	15
	16.12

20.12
	Построение фигуры по основным параметрам
	Движение по поверхности. Плавное движение шарика по дорожке.
	21 А, 21 Б
22 А, 22 Б

	16
	23.12

27.12
	Создание фигур по геометрическим параметрам
	Создание дорожек с помощью кубиков с прямым желобом.
	31 А, 31 Б
32 А, 32 Б

	17
	13.01

17.01
	Создание фигур по геометрическим параметрам
	Создание дорожек с помощью кубиков с изогнутым желобом.

	34 А, 34 Б

	18
	20.01

24.01
	Создание фигур по заданному контуру
	Размеры фигуры 3х3х3. Объяснение применения базовых строительных кубиков
Размеры фигуры 3х3х4
	51 А, 51 Б
52 А,

	19
	27.01

31.01
	Создание фигур
	Зачёт № 2
	

	20
	03.02

07.02
	Умственные упражнения
	Завершение фигуры
	61 А, 61 Б

	21
	10.02

14.02
	Построение фигуры по рисунку
	Составление отчёта об игре
	16 А, 16 Б

	22
	17.02

21.02
	Построение фигуры по рисунку
	Соревнования
	

	23
	24.02

28.02
	Умственные упражнения
	Соединение двух кубиков вместе
	66 А, 66 В

	24
	03.03

07.03
	Умственные упражнения
	Соединение двух кубиков вместе
	67 А, 67 Б

	25
	10.03

14.03
	Умственные упражнения
	Соединение двух кубиков вместе
	68 А, 68 Б

	26
	17.03

21.03
	Tricky ways
	Знакомство с правилами игры
	

	27
	31.03
03.04
	Tricky ways
	Учимся играть
	

	28
	07.04

11.04
	Tricky ways
	Учимся играть
	

	29
	14.04

18.04
	Tricky ways
	Соревнования 
	

	30
	21.04

25.04
	Экспериментируем с направлением движения, временем и группированием кубиков
	Распределяем 12 кубиков по группам
	76 А, 76 Б
77 А, 77 Б

	31
	05.05

29.04


	Экспериментируем с направлением движения, временем и группированием кубиков
	Строительство уровня из заданного набора кубиков
	78 А, 78 Б
79 А, 79 Б

	32
	12.05

16.05
	Плоские фигуры
	Работа в группе. Из нескольких наборов собрать большую плоскую фигуру
	4 Б (с)

	33
	19.05

23.05
	Экспериментируем с направлением движения, временем и группированием кубиков
	Зачёт № 3
	

	34
	26.05

29.05
	Подведение итогов
	Соревнования
	


